4. Braunschweiger Burgerpark Doubles
Sommer 2024

Die Burgerpark Warriors laden am 04.05.2024 zum 4.
anfangerfreundlichen Doubles Turnier im Braunschweiger
Burgerpark ein.

Zu diesem Event wurde ein neuer Parcours entwickelt, der mit
einem Par von 54 auf 16 Bahnen neue Herausforderungen fur jede
Spielklasse bereithalt. Dieser ist auch bei UDisc eingestellt.

Es gibt keine Divisionen oder Kategorien, stattdessen werden wir
wieder unser Handicap-System nutzen, um Chancengleichheit fur
weniger erfahrene Spielerlnnen zu garantieren. Um es
verstandlicher zu machen, wurde eine extra Bahn (17) im Metrix-
Parcoursplan angelegt. Dort wird das Handicap jedes Teams
eingetragen. Mehr dazu im Playersmeeting.

Sponsor:

Ein riesiges Dankeschon an unseren Sponsor fur dieses Turnier!

| ﬁmm Dises

DISC COLF STORE

Smith Discs - DiscGolfStore

Insta: @smith_discs



Zeitplan:
8:30 - 8:55 Uhr Anmeldung

9:00 Uhr Playersmeeting
Ca. 9:30 Uhr Start Runde 1 - Best Shot
Nach Runde 1: Treffen an Korb 5 zum Side-Event
Ca. 13:15 Uhr Runde 2 - Alternate Shot
Siegerehrung direkt nach Runde 2 bei Korb 4

Weitere Infos:

Startgebiihr: 3€ pro Spielerin (Wird zur Finanzierung von Preisen und
Getranken genutzt)

Treffpunkt: Korb der Bahn 4 des {iblichen Parcours. (Ndhe Judo-Club,
Eisenbiitteler Str. 1, 38122 Braunschweig)

Zwischen den Runden und nach dem Turnier werden kostenlose Getranke
(Wasser, Limo, Bier) fiir alle Spielerinnen bereitgestellt. Bitte bedient euch
fair und in Maflen. Mittagessen/Lunchpaket selbst mitbringen.

Scoring:

Das Scoring erfolgt liber Metrix. Das Handicap wurde von uns im voraus

ausgerechnet und wird vor den Runden bei Bahn 17 eingetragen. So kann

man direkt sehen, wo man steht. Platzierungen sind trotzdem erst sicher,
wenn wir die Scores uberpruft haben.

Zu den Bahnen/ Out of Bounds:

Wasser ist generell OB. Asphaltierte Wege sind OB (aufier wenn die Bahn
einen Wurf (iber den Weg erfordert). Weiteres OB ist den einzelnen Bahnen
im Caddybook zu entnehmen. Bitte achtet vor dem Werfen auf Passanten
und andere Spielerinnen! Achtung: Bahnen 3, 4 und 5 sind nah zusammen.
Bahnen 6 und 8 keutzen sich. (Hohere Bahn-Nr. hat immer Vorrang)

Ace-Pool und CTP

Wir werden einen 1€ Ace-Pool anbieten (wird geteilt, wenn mehrere Aces
fallen).

Zudem gibt es einen CTP-Preis, welcher liber Runde 1 (Best Shot) auf Bahn 1
(Insel-Bahn) ausgespielt wird.



Formate:

Best Shot: Beide Spielerlnnen werfen vom Abwurf. Sie durfen selber
entscheiden, welcher Wurf besser war. Von der besseren Lage aus durfen
beide SpielerInnen weiter spielen.

Alternate Shot: Nur ein/eine Spielerin wirft vom Abwurf. Der/Die andere
Spielerln wirft den nachsten Wurf. Spielerin 1 wirft alle ungeraden Abwirfe
(1,3,5,etc.), SpielerIn 2 wirft alle geraden Abwiirfe (2,4,6,etc.). Wer an der
geraden/ungeraden Bahn abwirft, ist dem Team iiberlassen. Beispiel:
Spielerin 1 wirft vom Tee > Spielerln 2 wirft Annaherung > Spielerin 1
verfehlt den Putt > Spielerln 2 muss Putten

Generell gilt: Wenn die Disc im Korb liegt, ist die Bahn beendet.

Erklarung Handicap:

Beim Alternate-Format: Das Durchschnittsrating beider Spielerinnen wird
berechnet und mit denen der anderen Teams verglichen.

Beim Best Shot-Format: Das Durchschnittsrating beider Spielerlnnen wird
berechnet und mit denen der anderen Teams verglichen. Der/Die Spielerin
mit dem hoheren Rating innerhalb des Teams ist dabei doppelt gewichtet.

Ein Wurf Unterschied entspricht 14,5 Ratingpunkten (da der Kurs nur 16
Bahnen hat). Als Startpunkt wird das Durchschnittsrating des Teams mit
dem niedrigsten Rating verwendet.

Beispiel:

Niedr. Team: @ - Rating: 700 -> 1 Wurf bei Bahn 17 eingetragen
Spielerin 1 = 880 Rating; Spielerin 2 = 750 Rating
Alternate: @ - Rating= 815
-> 815 - 700= 115 -> 115/14,5= 7,9 -> 8+1 Wiirfe Handicap

Best Shot: @ - Rating= 836,6 (h6heres Rating doppelt gewichtet)

-> 836,6 - 700 = 136,6 -> 136,6/14,5= 9,4 -> 9+1 Wiirfe Handicap

Wir freuen uns auf euch!
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Bahn-Beschreibungen:

Bahn-Nr. Par 54 Lange(m) Besonderheiten

1 3 50 - Insel-Regel: Dropzone beim Verfehlen der
Insel, danach normale OB-Regel

2 4 142 - OB Weg rechts und daruber hinaus

3 3 117 - Standard Bahn 3 (blau)
- Auf andere Spielerinnen (Bahn 4+5)achten
- OB Weg rechts und daruber hinaus

4 4 146 - Auf andere Spielerlnnen (Bahn 5) achten

5 3 68 - Auf andere Spielerinnen (Bahn 3+4) achten
- 0B Teich links

6 S 216 - OB Weg rechts und daruber hinaus
- OB Teich rechts

7 3 75 - OB Weg links und dartber hinaus
- 0B Teich hinter dem Korb

8 3 13 - OB Weg links und dariiber hinaus
- OB Teich rechts

? 3 86 - OB Weg links und dariiber hinaus

10 3 79 - OB Weg links und daruber hinaus

(h 4 159 - OB Weg links und daruber hinaus
- Mando rechts umspielen, Dropzone
eingerichtet
- OB Weg rechts und daruber hinaus

12 3 99 - OB Bereich mit den Blumen
- OB Weg links und daruber hinaus

13 163 - OB Zaun Rechts
- OB Weg hinter dem Korb
- Ob Bereich mit den Blumen
- OB Weg links und dartber hinaus

14 3 80 - OB Weg hinter dem Korb und dariber
hinaus
- OB Zaun links hinter dem Zaun

15 3 75 - Standard Bahn 15 (blau)

16 3 97 - OB links und rechts hinter den Zaunen




Bahn 1:
Par: 3
Lange: 50m
OB:

Alles aufler Insel

(Dropzone nur beim
ersten Verfehlen, danach

normale OB-Regel)




:147m

Lange
OB:

Weg rechts
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Bahn 3:

Par: 3
Lange: 117m




Bahn 4:
Par: 4
Lange: 146m

OB:
Weg rechts

(und dariber hinaus)
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Bahn 6:
Par: 5
Lange: 217m

OB:
Weg rechts

(und dariber hinaus)

Wasser




Bahn 7:

Par: 3
Lange: 79m

OB:
Weg links

(und dariber hinaus)

Wasser
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Bahn 8:

Par: 3
Lange: 73m

OB:
Weg links

(und dariiber hinau

Wasser




Bahn 9:

Par: 3
Lange: 86m

OB:
Weg links

(und dariber hinaus)

Wasser




79m
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Bahn 11:

Par: 4
Lange: 159m

OB:
Weg links

(und dariber hinaus)

Tennisfelder rechts

Mando:

Rechts umspielen

Dropzone eingerichtet '
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Bahn 12:

Par: 3 /7765
Lange: 95m

OB:

Weg rechts

(und dariber hinaus)

Bereich mit Blumen




163m

c
)
S

=

(a8]
(S

<

O
@
| S
@

o

(und dariber hinaus)
Weg hinterm Korb
(und dartiber hinaus)
(und dariiber hinaus)

Zaun rechts

Lange
OB:
Weg links




Bahn 14:

Par: 3
Lange: 80m
OB:

Weg links

(und dariber hinaus)

Weg hinterm Korb

(und dartiber hinaus)




Bahn 15:
Par: 3
Lange: 79m
OB:

Zaun links

(und dariiber hinaus




Bahn 16:

Par: 3
Lange: 97m
OB:

Zaun links

(und dariiber hinau

Zaun rechts

(und dartiber hinaus)

Weg hinterm Korb

(und dartiber hinaus)




